l'inizio del Medioevo
1. Il calo demografico nell’Alto Medioevo
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2. Caratteri della modificazione delle citta nell’Alto Medioevo

v Le citta si riducono di dimensioni e popolazione;

v’ Alcuni guartieri, a causa della loro pericolosita, si spopolano;

v’ La popolazione si trasferisci in spazi piu ristretti che comprendono aree
agricole;

v’ Vengono costruite mura difensive per proteggere i centri abitati;

v’ Gli edifici romani (anfiteatri, terme, fori) vengono abbattuti e i materiali
recuperati per erigere mura, abitazioni o chiese;

v’ Le chiese cristiane diventano parte del paesaggio urbano;

v Degrado delle vie di comunicazione stradali.
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3. L'importanza delle foreste nell’Alto Medioevo

Nell’Alto Medioevo le sono importanti per |’
forniscono infatti:

legname, per scaldare, cucinare, costruire case, mobili e attrezzi;

cortecce, per realizzare scarpe e panieri;

resina, per realizzare fiaccole e torce;

pascoli dove allevare ovini e suini;

selvaggina, che gli uomini cacciano e con cui sopravvivono;

frutti selvatici ed erbe per le medicazioni;

miele e cera, grazie agli alveari;

pesce, presente nei laghi e nelle paludi.
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